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Tesekkiir

Herseyden 6nce boylesi bir esere katki veren boliim yazari hocalarimiza sonsuz tesek-
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hocam dilbilim iistad1 Saymn Yusuf Cotukséken hocamiza ve Saymn Prof. Dr. V. Dogan
GUNAY hocamiza da ¢ok tesekkiir ederim.
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Onsoz

Bu kitap ile bilgisayar bilimi konularinin minimum standard1 ortaya koyulmaya ¢alisil-
mustir. Bilgisayar alaninda profesyonel ¢alisanlarin ve dgrencilerin bu konulari mutlaka
bilmesi gerektigini diisliniiyoruz. ..

Bilgisayar bilimi, Tiirk¢e 6zgiin bir eser olarak eksik olan bir konu idi; bizler de bilgisa-
yar bilimi konularinda farkindalik yaratacak ve bu konuda temel referans olusturacak
bir eser hazirlama gerektigi konusunda hem fikir olduk. Bu amagla kitabin igeriginde
neler olabilecegi konusunu uzun siire aragtirdik ve tartistik. Baslangigta 400 sayfa olma-
st planladigimiz bir kitap, Gistelik bazi boliimleri ¢ikartmamiza ragmen tami tamamina
768 sayfa oldu. Ciinkii ¢ok konu vardi ve bunlar1 bilgisayar bilimi bakis agistyla topar-
lay1p anlatmak bayagi gii¢c oldu. Ciinkii bilgisayar biliminin bir yan1 matematik, bir yani
sayisal sistemler ve bir yani da sosyal konulara kadar uzaniyordu. iste bu kitapta, ben
bilgisayar konusunda ¢alisiyorum diyen birinin bilmesi gereken en temel konular, far-
kindalik yaratilarak, toparlanmistir.

Bilgisayar biliminin temel kitabi olmasini hedefledigimiz “Bilgisayar Bilimine Giris”
adli bu eserimizde; konular, kuramsal temeller ve uygulamali konular olarak iki ana
kisimda toplanmistir. Konular ayrik matematigin temel konularindan baslayip yapay
zeka, veri madenciligi, sayisal haberlesme ve bilgisayar aglari, bilgisayar grafigi ve go-
rlintii isleme konularina kadar ilerlemistir.

Kitabin konu agisindan ¢ok zengin olmasi ve ¢ok yazarl olmasi bazi zorluklar karsimi-
za ¢ikartmigtir. En biiyiik zorluk ta terminolojinin biraraya getirilmesinde oldu. Hem
matematik hem de bilgisayar bilimlerinde kullanilan simgeler ve tanimlar arasinda ortak
bir s6zdizim yapist olusturmamiz gerekti. Simgeleri ve terimleri, oturmus genel kabulle-
re de bagh kalarak konularin 6gretilmesini kolaylastiracag: diisiincesiyle Tiirkge karsi-
liklarindan tretildi.

Kitabin bazi boliimler, ele alig tarzi olarak ¢ok uygun oldugu igin daha dnce yayimlan-
mis bazi kitap bolimleri izin alinarak bilgisayar bilimine uyarlanmistir; yani biraz daha
kuramsal hale getirilmistir. Boylesi boliimleri daha dnceki eserlerde goren okuyucula-
rimizdan simdiden, tekrar i¢in, 6ziir dileriz.

Sevgili gengler, biz bilgisayar bilimi konusunda olmasi gereken minimum standardin
smirlarimi bu kitapla ¢izdigimizi diisiiniiyoruz; daha da nitelikli eserlerin sizler tarafin-
dan tretilmesi dilegiyle...

Sevgilerimizle,

Toros Rifat COLKESEN
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Kitap Hakkinda

Bilgisayar miihendisligi, yazilim miihendisligi, yonetim bilisim sistemleri, enformatik,
matematik-bilgisayar gibi bilgisayar ile ilgili tim disiplinlerde bu kitapta toplanan konu-
larin mutlaka bilinmesi gerektigini diigiiniiyoruz. Bu konular meslegimizin minimum
standardini olusturan temel bilgileri icermektedir... Daha sonra bu konularin {izerinde
secilen ¢aligma alanina uygun olarak uygulamaya yonelik bilgiler edinilebilir.

Bilgisayar biliminin temeli bilisim matematigidir; yani uygulamali ayrik matematiktir.
Eger, “matematik tiim bilimlerin kralicesi” ise, “bilgisayar bilimi de katkisindan dolay:
tiim disiplinlerin kralidy”, denilebilir.

Ders Kitabi Olarak Kullanilirsa

Eger kitabin bir derste yardimei1 kaynak olarak kullanilmasi diisiiniiliirse, donem boyun-
ca tiim boliimlere deginilmesi Onerilir. Birka¢ bdliimde kalip orada bogulmaktansa, iyi
programla her boliime baslayip ders saatinde yetismeyen kismi, 6grencilerimize okuma
odevi olarak verilmelidir.

Daha Ayrintil Bilgi

Kitabimizin herbir boéliimii bagli basina kitap olabilecek zenginliktedir; hatta bazi bo-
limlerden birkag kitap bile iiretilebilir. Konular hakkinda daha ayrintili bilgi edinebil-
mek icin o konuda yazilmis kitaplara basvurulmalidir. Ornegin, kurumsal matematik
konulari i¢in “Bilisim Matematigi”, veritabani igin “Veritaban1 Teorisi”, veri modelleri
ve veri yapilari icin “Veri Yapilar1 ve Algoritmalar”, internet kodlamast igin “Web Ta-
banli Programlama” kitaplar1 okunabilir.

XXI



BFS
CIsC
DFS
DOSO
DSO
EBAS
EKES
FSM
HTML
IEEE
IP
IPsec
LAN
Maksterm
Minterm
OLAP
OLTP
0sS
RISC
RSA
SDM
SQL
SSL
TCP/IP
WAN
XML

Kullanilan Kisaltmalar

Breadth First Search

Complex Instruction Set Computer - Karmasik Komut Kiimeli Bilgisayar
Depth First Search

Deterministik Olmayan Sonlu Otomata
Deterministik Sonlu Otomata

En Biiytik Art1 Say1

En Kiigiik Eksi Say1

Finite State Machine

HiperText Markup Language

The Institute of Electrical and Electronics Engineers
Internet Protocol

Internet Protocol Security

Local Area Network

Maksimun terimler kanonik bigimi

Minumum terimler kanonik bi¢imi

Online Analytical Processing

Online Transectional Processing

Operating System

Reduced Instruction Set Computer - Azaltilmis Komut Kiimeli Bilgisayar
Ron Rivest, Adi Shamir ve Leonard Adleman

Sonlu Durum Makinasi

Structured Query Language

Secure Socket Layer

Transmission Control Protocol / Internet Protocol
Wide Area Network

eXtensible Markup Language

XXl



