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Onsoz

Bu kitap, yazilim ve yazilim miihendisliginin ne oldugu hakkinda temel bilgiler
vermekte, konulara sistem miihendisligi penceresinden yaklasmakta, yazilim gelis-
tirme teknikleri, yontemleri ve standartlar1 anlatmaktadir. Kitapta belirli bir yontem,
standart, ticari bir paket yazilim veya bir programlama dili taban olarak almmmamus,
yalnizca temel kurallar ve ilkeler {izerinde durularak ¢esitli genel bilgiler verilmistir.

Kitapta, her seyden once bilgisayar tabanli sistemler tanitilmakta, sistemlerin genel
ozelliklerine deginilmekte, yazilimin tek basma bir sistem olmadig1 ve mutlaka bir
sistem diislincesiyle gelistirme yapilmas1 gerektigi iizerinde durulmaktadir. Bu
amagla sistem miihendisligi, sistem gelistirme siirecinde uygulanan yontemler ve
yazilimin sistem yasam cevrimindeki yeri {izerinde onemle durulmaktadir. Tiim
kitap boyunca, gelistirme ve belgelendirme standartlara dayandirilmaktadir.

Bu eserde yer alan yazilim miihendisligi alanindaki konular birer 6n bilgi olarak
degerlendirilmeli, belirli bir konuda daha ayrintili bilgi almak i¢in yalnizca o konuyu
isleyen baska kaynaklara bagvurulmals, ilgili standartlar dikkatle incelenmelidir.

Kitap, yeni baglayan yazilim tasarimcisindan profesyonel iist diizey tasarimciya
kadar herkese yararli olabilecek bilgiler igermektedir. Herhangi bir konuda, 6zel
amagcl bir bilgisayar program gelistirmek isteyen “amator programcilar”, akademik
bir kurumda yazilim miihendisligi dersi gorenler, profesyonel yazilim gelistiren
kisiler veya daha biiyiik ¢apli bilgisayar sistemi gelistiren yazilim evleri ¢alisanlari
da bu kitabi bir yol gdsterici olarak kullanabileceklerdir.

Bu kitap belirli bir gelistirme yontemini ele alip onu tiim ayrintilariyla anlatmak
yerine, ortak noktalari, genel tanimlamalar1 anlatmakta, baglangi¢ yerine gegebilecek
pratik bilgiler vermekte, ¢esitli belge sablonlar1 sunmaktadir. Bu bilgiler edinildikten
sonra, yazilim mithendisligi gérevini yiiriiten kisiler tarafindan, 6zellikle biiytlik ¢aplh
proje gruplarinda yer almasi gereken bir Nitelik Gilivence Grubu olusturulmali, bu
grup tarafindan kabul edilip uygulamaya konulan bir gelistirme ydntemin tam bir
disiplinle uygulanmasi gereklidir. Unutulmamasi1 gereken en 6nemli nokta, standard:
veya yontemi tanimlayip ortaya koymaktan ¢ok onu uygulamak ve uygulatmaktir.

Kitapta Bulunan Konular:
Kitap toplam 12 boliim ve eklerden olugsmustur. Her boliim sonunda o konuyla ilgili
cesitli sorular verilmistir. Boliimlerde ele alinan konular agsagida 6zetlenmektedir:

Boliim 1. Giris: Bu ilk kisimda kitabin yazilig amaci agiklanmakta ve kimlerin ya-
rarlanabilecegi belirtilmekte, boliimlerin kisa agiklamalarina yer verilmektedir.

Boliim 2. Bilgi Sistemleri ve Siniflanmasi: Bu bolimde bilgisayar sisteminin ne
oldugu anlatilmakta, bilgi sistemlerinin ¢esitleri ve sistemi olusturan ana bilesenler
hakkinda 6zet bilgiler verilmektedir.
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Boliim 3. Bilgisayar Sistemi Miihendisligi: Bilgisayar sistemi miihendisliginin ne-
leri kapsadigi anlatilmakta, sistem ¢oziimleme, tasarim, gergeklestirme, kurulum,
test, teslim ve bakim asamalar1 agiklanmaktadir.

Béliim 4. Yazihm Miihendisligi: Bu boliimde yazilimin temel 6zellikleri anlatil-
makta, yazilim mihendisliginin neleri icerdigi aciklanmaktadir. Yazilim miihendis-
liginde en ¢ok kullanilan yontembilimler ve araglar tanitilmakta, yazilim gelistirme
stireci hakkinda 6zet bilgi verilmektedir.

Béliim 5. Yazihm isterleri Céziimlemesi: Bu boliim, yazilim gelistirme siirecinin
ilk agamasi olan isterler ¢oziimlemesi asamasinda neler yapilmasi gerektigini, ister
belirleme ve ¢oziimleme yontemleri ile belgelendirme konularini kapsamaktadir.

Boliim 6. Yazilhm Tasarimi: Bu béliimde yazilim tasarim siirecinin neleri kapsadigi
hakkinda bilgi verilmekte, yaygin tasarim yontemlerine, ¢esitli tiir yazilimlarin tasa-
rimlart ile ilgili yaklagimlara deginilmektedir.

Bolim 7. Yazilmin Gergeklestirilmesi: Bu boliim, programlama dilleri ve kod
¢evrimi hakkinda bilgi vermekte, kodlama bigimleri ve kod etkinligi tizerinde dur-
makta, temel ilkeler ve belgelendirme konusunu anlatmaktadir.

Béliim 8. Yazilim Testi: Yazilim testinin temel 6zellikleri, test stratejileri, yeterli-
lik, sistem ve kabul testlerinin neler oldugu, bu testlerin nasil yapilacagi, belgelen-
dirme ve test yonetimi ile hata ayiklama konusu bu boliimde anlatilmaktadir.

Béliim 9. Yazihm Bakimi: Bu boliimde yazilim bakiminin nasil yapilacagi, asama-
lar1, bakim kolayliginin nasil saglanabilecegi konularia deginilmektedir.

Boliim 10. Nitelik Giivence: Bu boliim, yazilimin niteliginin ne oldugu, nitelik gii-
vence etkinlikleri, siire¢ modelleri, nitelik sistem standartlar1 hakkinda bilgiler ver-
mekte; gbzden gecirme etkinliklerinin nasil yapilacagini, yazilim giivenilirliginin ne
oldugunu anlatmaktadir.

Boliim 11. Diizenlesim Yonetimi: Sistem ve yazilim diizenlesim yonetiminin ne
oldugu, ne gibi siireglerin izlenecegi, diizenlesim denetimi ile gelistirmenin ve {iriin
¢ogaltmanin nasil yapilacagi bu béliimde anlatilmaktadir.

Béliim 12. Yazihm Gelistirme Yontembilimleri: Bu boliimde, yazilim gelistirme
standartlarinin tarihgesi anlatilmakta, en son standartlar hakkinda bilgi verilmekte,
standart yazilim gelistirme siiregleri tanitilmaktadir.

Ekler: Kitabin sonunda, agagidaki alanlarda ¢esitli pratik 6neriler bulunmaktadir;

e Yonetsel Oneriler o Gelistirmeye Yonelik Oneriler o Niteligi Artirmak I¢in Pratik
Oneriler e Arayiiz Tasarim Onerileri
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